Ruinas anunciadas y artefactos espectrales.
El fallido proyecto del ‘Parque de la Relajacion’
de Toyo Ito en Torrevieja

Ana Carreno Fernandez de Travanco

DOT: https://doi.org/10.20868/cpa.2025.15.5605

El presente articulo se centra en el caso de estudio del Parque de la Relajacion de Torrevieja, proyectado por

el arquitecto japonés Toyo Ito, como un ejemplo paradigmatico de los procesos de transformacion y declive de
la arquitectura iconica en el contexto del urbanismo turistico espaiiol de comienzos del siglo XXI. El proyecto,
concebido como un complejo termal de bienestar y contemplacidn vinculado al paisaje de las lagunas salinas de
La Mata y Torrevieja, se insertaba en un momento de euforia econémica y especulacion inmobiliaria, en el que
la arquitectura se utiliz6 como herramienta de simbolismo y marketing territorial. Sin embargo, la paralizacion
de las obras y su posterior abandono materializaron las contradicciones de un modelo urbano basado en la
excepcionalidad formal y la visibilidad mediatica.

Desde un enfoque cualitativo, a partir del analisis del contexto urbano de Torrevieja, la logica proyectual y

la trayectoria administrativa del Parque de la Relajacion, la investigacion propone el concepto de “artefacto
espectral” para describir esta tipologia arquitectonica que, pese a haber perdido su funcién inicial, mantienen
una presencia simbdlica persistente tanto en el paisaje urbano como en la memoria colectiva. Esta categoria
permite comprender como la dicotomia entre la estrategia de la administracion pablica, que buscaba atraer
un nuevo turismo de alto standing, y el proyecto de Ito, concebido en el papel para articular una experiencia
sensorial entre cuerpo, agua y paisaje, terminé transformandose en una ruina anticipada que condensa las
tensiones entre modernidad, representacion y obsolescencia propias de la ciudad postindustrial. El estudio
concluye que el caso de Torrevieja constituye un ejemplo revelador de las limitaciones del urbanismo del
espectaculo, al tiempo que sugiere la posibilidad de reinterpretar estos espacios inacabados como dispositivos
de reflexion sobre la sostenibilidad cultural y social de la arquitectura iconica.

This research focuses on the case study of Torrevieja’s Relaxation Park, designed by Japanese architect Toyo Ito.
The project is a paradigmatic example of the transformation and decline processes of iconic architecture projects
in the context of tourist urbanism in Spain at the beginning of the 21° century. The project was conceived as a
thermal wellness and contemplation complex linked to the surrounding landscape of the salt lagoons of La Mata
and Torrevieja. It took place at a time of economic euphoria and real estate speculation, in which architecture
was used as a tool of symbolism and territorial marketing. However, the halting of construction work and its
subsequent abandonment materialized the contradictions of an urban model based on formal exceptionalism and
media visibility.

Through a qualitative methodology, combining the analysis of Torrevieja’s urban context, the design logic, and
the administrative trajectory of the Relaxation Park, the research introduces the notion of “spectral artifact” to
describe architectural projects that, despite having lost their original function, retain a symbolic and affective
presence within the territory and collective memory. This conceptual category enables an understanding of how
Ito’s project - initially conceived as a sensorial itinerary connecting body, water and landscape — became an
anticipated ruin, embodying the tensions among modernity, representation, and obsolescence that characterize
the post-industrial city. The study concludes that the Torrevieja case reveals the limits of spectacle-driven
urbanism, while suggesting the potential to reinterpret such incomplete architectures as critical devices for
reflecting on the cultural and social sustainability of contemporary architecture.
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disefado por Toyo Ito.
Fotografia de la autora,
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Durante las ultimas décadas, el urbanismo espafiol ha sido escenario de una intensa
proliferacién de proyectos arquitectonicos de gran escala, promovidos bajo el
discurso de progreso y competitividad global. Vinculados al auge del turismo y a

la especulacion inmobiliaria, muchos de estos proyectos fueron presentados como
emblemas de modernidad y transformacion, y pretendieron posicionar las ciudades
dentro del mapa de la arquitectura internacional. Sin embargo, estos proyectos

han producido un legado heterogéneo: mientras algunas operaciones lograron
consolidar nuevos paisajes urbanos, persiste un conjunto de obras inconclusas

o en desuso que evidencian las contradicciones de un urbanismo gobernado por

la l6gica de la imagen y la rentabilidad inmediatas. En este marco, el Parque de

la Relajacién de Torrevieja [Fig. 01], disefiado por el arquitecto japonés Toyo Ito,
constituye un ejemplo paradigmatico. Concebido a principios de la década de 2000
como un complejo termal y de bienestar en un enclave turistico intensamente
urbanizado, el proyecto aspiraba a diversificar la oferta cultural de la ciudad
alicantina, reforzando su proyeccion internacional. A pesar de ello, el desfase

entre la ambicién inicial y las condiciones politicas, econdmicas y sociales que lo
sustentaban deriv6 en un destino radicalmente opuesto: la paralizacién de las obras
y la ruina casi inmediata.

Este articulo plantea que el caso de Torrevieja permite comprender como ciertas
arquitecturas, al estar inscritas en dinamicas especulativas, estan condenadas desde
su origen a devenir en ruinas anunciadas, que aqui definimos bajo el concepto

de “artefactos espectrales”: edificios de gran visibilidad inicial pero carentes

de un programa estable y duradero, que terminan insertindose en el territorio
como cargas econdémicas y vacios urbanos. El término artefacto espectral es

una manifestaciéon con cardcter ambiguo o fantasmagérico de una realidad, una
presencia ilusoria de lo que no ha llegado a ser. Son arquitecturas estructurales u
objetos construidos que encarnan una presencia fantasmagorica y simbélica dentro
del entorno urbano y cultural, ya sea porque evocan memorias, ideologias, o porque
su significado y funcién estan ausentes o distorsionados. El concepto de “artefacto”
lo aplicamos como objeto técnico, pero también por ser piezas arquitectonicas
cargadas de intencionalidad simbdlica: un edificio, una ruina, un monumento

o incluso un vacio con carga historico-social. El adjetivo “espectral” alude a lo
fantasmal, lo que aparece sin estar del todo presente. Con ello, nos referimos a una
estética que juega con la ilusion, la simulacion o la evocacion, y a la memoria, a lo
que ha sido borrado y al mismo tiempo a lo que se niega a desaparecer.

El concepto de artefacto espectral propuesto en este articulo se nutre de una
genealogia tedrica que vincula las nociones de ruina, simulacro y fantasmagoria
en la cultura contemporanea. En primer lugar, recoge por un lado al concepto de
“lo espectral” de Jacques Derrida como esa cualidad de algo que no acaba de estar
completamente presente ni ausente’, pero que sin embargo tiene la capacidad

de seguir influenciando en la memoria colectiva de un lugar. En segundo lugar,

en la arquitectura, esta condicion ha sido explorada por autores como Ignasi

de Sola-Morales con su concepto de terrain vague?, aquellos espacios urbanos
residuales que conservan la memoria del tiempo suspendido, y con su critica a las
“arquitecturas sin programa”, planteando un fenémeno arquitecténico en la ciudad
posmoderna, convertida en un escenario de consumo, ocio y espectaculo®. Por otro
lado, el devenir de los ‘mega-proyectos™ o megaprojects® de mediados del siglo XX,
que se traduciria a finales del siglo pasado en el abuso de los ‘buques insignia® o
flagship developments’ sin una funcién concreta y que marcan la transformacion
de la practica arquitectonica hacia la indeterminacidn, con edificios objeto que

se desconectan de su contexto sociocultural. Esta caracteristica recoge las teorias
de simulacro y seduccién de Jean Baudrillard, al referirse a los simulacros como
copias sin original, imagenes que reemplazan a la realidad que evocan®. En tercer
lugar, el concepto atisba el uso de la representacion pintoresca, con ese contraste
continuo entre naturaleza y artificio que tiene una cierta presencia fantasma

o ilusoria’®, y que hace que los artefactos espectrales persistan como huellas
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materiales de un deseo urbano frustrado. Se manifiestan como una ruina prematura en
una escenografia vacia, sin capacidad de traducirse en una pieza urbana efectiva.

A través del andlisis contextual, formal y critico del proyecto de Toyo Ito, se busca
aportar una lectura detallada de sus causas y consecuencias, situandolo en la
genealogia de arquitecturas fallidas que caracterizé al urbanismo espaiiol del cambio
de siglo. La investigacion se ha desarrollado mediante un enfoque cualitativo centrado
en el estudio de caso. En primer lugar, se recopil6 documentacion urbanistica'y
mediatica relativa al proyecto del Parque de la Relajacion de Torrevieja, incluyendo
noticias de prensa, informes técnicos y material grafico. En segundo lugar, se realiz6 un
analisis formal y espacial del proyecto a partir de planos y fotografias existentes con el
objetivo de identificar las decisiones arquitectdnicas y paisajisticas que estructuraron
la propuesta. Finalmente, los hallazgos se contextualizaron dentro de la genealogia

de proyectos emblema en Espafia a partir de la década de 1990, lo que ha permitido
establecer paralelismos y diferencias con otros casos fallidos. Esta aproximacion
metodoldgica busca poner en evidencia coémo las condiciones socioeconémicas y
politicas se inscriben en la materialidad arquitecténica, derivando en lo que aqui se
define como un artefacto espectral.

Desarrollismo y turistificacion: una ambiciosa Torrevieja

El caso de la ciudad de Torrevieja representa un maximo exponente del desarrollismo
del litoral mediterraneo. Situada en la Vega Baja del Segura, en la provincia de Alicante,
la ciudad turistica esta rodeada por una zona de gran valor paisajistico y ambiental
entre el mar Mediterraneo y las lagunas de La Mata y Torrevieja. Esta ciudad costera
estuvo vinculada a la produccion de sal, la pesca y la agricultura, con una poblacion
permanente muy limitada desde principios del siglo XX, contando con 7.706 habitantes,
hasta la década de 1960 con unos 7.726 habitantes'. A partir de entonces, se inici6 una
gran transformacion de la pequeia villa debido al fenémeno turistico y al sector de

la construccion inmobiliaria", que hizo que Torrevieja se convirtiese en las décadas
siguientes en uno de los principales centros turisticos de Espafia: primero con la
apertura del régimen franquista al turismo internacional, principalmente de Sueciay
Alemania y, posteriormente, como lugar de veraneo para muchas familias espafiolas que
compraban o alquilaban una segunda residencia, exclusivamente destinada al disfrute
veraniego.

Durante las tltimas décadas del siglo XX y los primeros afos del siglo XXI, Torrevieja
se consolid6 como uno de los epicentros del turismo de sol, playa y diversion'2.

Su crecimiento urbano estuvo marcado por su orografia generalmente llana, que
propicio la construccion masiva de viviendas destinadas a segundas residencias, y a la
llegada de poblacion extranjera atraida por el clima, el bajo coste de la vivienda y las
infraestructuras turisticas emergentes. Entre 1980 y 2005, la construccién de vivienda
en el municipio practicamente se triplico, generando una fuerte presion sobre el suelo
y una dindmica de urbanizacion extensiva. [Fig. 02 y 03] Este contexto de expansion
vino acompafiado de procesos intensos de recalificacion de terrenos, donde el valor
inmobiliario primaba sobre la planificacion urbana integral. Las instituciones locales,
en sintonia con un clima politico dominado por la euforia econémica de la burbuja
inmobiliaria, promovieron proyectos singulares que buscaban dotar a la ciudad de un
renovado perfil cultural y turistico.

Asi, a principios de los afios 2000, el Ayuntamiento de Torrevieja promovid un plan

de revitalizacion del municipio con la intencién de transmitir una nueva imagen de

la ciudad y atraer un turismo de mayor nivel adquisitivo que revirtiera mas dinero

al municipio. En ese escenario se enmarca el encargo por parte del consistorio del
Parque de la Relajacién al arquitecto Toyo Ito en el afio 2000, que respondia tanto a una
estrategia de marketing territorial como a la voluntad de asociar la ciudad con una figura
de la arquitectura contemporanea de prestigio internacional. El proyecto se emplazaba
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en unos terrenos que en conjunto sumaban mas de 8 hectareas, situados entre ambas lagunas
en la denominada Punta de la Vibora [Fig. 04], con la idea de crear un complejo de caracter
sostenible que resaltase el entorno natural de la comarca y explotase un turismo de belleza y
bienestar. Sin embargo, esta apuesta se produjo en un tejido urbano fragmentado y saturado,
donde la légica de corto plazo de la especulacién inmobiliaria contrastaba con la necesidad de
infraestructuras estables y sostenibles a largo plazo.

El proyecto para el Parque de la Relajacion de Torrevieja

El Parque de la Relajacion se plante como un complejo termal y de bienestar de referencia
internacional. La propuesta incluia un spa, con dreas de bafios termales y otras de
hidroterapia con el agua salina y su riqueza mineral como referencia, y por otro lado espacios
de contemplacion vinculados al paisaje de las lagunas salinas y zonas de recreaciéon con una
cafeteria. El proyecto de Toyo Ito buscaba articular un recorrido sensorial en torno al agua,
la luz y la naturaleza, situando al visitante en un itinerario de experiencias de descanso y
contemplacion. La vision de Ito preveia un espacio excepcional destinado a ofrecer una
escapada urbana inspirada a su vez en los bafios termales japoneses, un giro perfecto hacia
ese turismo de mayor nivel que buscaba la administracion municipal.

A nivel formal, el proyecto buscaba una fuerte integracion con el paisaje circundante, de
manera que el complejo estaria formado por tres edificios en forma helicoidal o de concha,
erigidos por estructuras ligeras de madera dispuestas sobre plataformas elevadas de
hormigén armado. La disposicion de las plataformas elevadas estaba destinada a minimizar
el impacto sobre el terreno y ofrecer miradores hacia las lagunas de La Mata y Torrevieja.
Para camuflarlas, el complejo se apoyaba sobre dunas artificiales que pretendian preservar la
privacidad del lugar -y de los usuarios-, respecto a las viviendas circundantes. Sin embargo,
esta decision alteraba la topografia natural, generando una paradoja entre el discurso de
ligereza e integracion paisajistica y la transformacion artificial del entorno inmediato. Este
gesto se utiliza para preservar el caracter de retiro y exclusividad, introduciendo un artificio
que chocaba con la supuesta ligereza de la actuacion. Por otro lado, el conjunto de edificios
se concebia como un itinerario de bienestar en el que la arquitectura funcionaba como
mediadora entre el visitante y el paisaje natural de las lagunas salinas. Para ello, Ito proponia
una secuencia de espacios organizados en torno a tres ejes experienciales: el agua, laluzy

la naturaleza. A lo largo del recorrido, se sucederian espacios abiertos al exterior con otros
cerrados mas intimos, de modo que la experiencia arquitecténica trascendia lo funcional para
adentrarse en lo sensorial. Desde una perspectiva material y espacial, el Parque de la

Relajacién combinaba la innovacion formal caracteristica de la obra de Toyo Ito con una
débil definicion programatica: mas alla de las instalaciones termales y la cafeteria, el proyecto
carecia de un programa solido que garantizara su sostenibilidad a largo plazo en una ciudad
como Torrevieja, marcada por una fuerte fluctuacion de poblacion entre las diferentes
temporadas del afio. Esta indefinicion, unida a las dificultades econdémicas y politicas

que veremos a continuacion, lo convirtié en un ejemplo claro de como la apuesta por la
espectacularidad arquitectonica puede desentenderse de los requerimientos funcionales y
sociales de su contexto.

El proyecto fue aprobado en el afio 2001 en pleno auge de la burbuja inmobiliaria, con un
Ayuntamiento de Torrevieja centrado en el lavado de cara a su motor econémico principal®.
Las obras se licitaron con un presupuesto inicial de 1,5 millones de euros, y se comenzaron
en el afio 2003 con el primero de los tres edificios en forma de caracola, el mas cercano

a las viviendas de la urbanizacién Torreta IIL. Sin embargo, la obra pronto experimento
sobrecostes significativos, llegando a estimarse el total de la licitacion en 7 millones de euros,
destinandose todo el presupuesto inicial a la construccion entre los afios 2003 y 2004 a ese
primer edificio. En el afio 2004, la Direcciéon General de Costas paralizo las obras tras la
resolucion negativa a la licencia por estar el complejo del Parque de la Relajacion situado
en terrenos protegidos, que son parte de un antiguo humedal ligado a las dos lagunas. Tras
afios en el limbo y con sucesivas demoras en la ejecucion, unidas a la crisis econémica de
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Fig. 06.

Vista aérea del area
donde se implantaba el
proyecto del Parque de la
Relajacion de Torrevieja,
con el artefacto en ruinas
en el centro. Fuente:
Google Earth, ©2024
Landsat / Copernicus,
Airbus, Data SI0, NOAA,
U.S. Navy, NGA, GEBCO,
Instituto Geografico
Nacional.
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2008y a los cambios en la administracion local, el proyecto no superd los desafios logisticos,
financieros y de gestion urbanistica, y se acabo paralizando por completo.

A pesar de haberse construido parcialmente, el Parque de la Relajacion de Torrevieja nunca
lleg6 a inaugurarse plenamente ni a consolidar un programa estable en su tnica edificacion
realizada. En la actualidad, la “caracola” permanece en estado de abandono total, convertida
en una ruina mediatica y un espacio residual que contrasta con la ambicion inicial del encargo
[Fig. 06]. Mas que un equipamiento activo, constituye una infraestructura fallida que ilustra la
fragilidad de los proyectos iconicos cuando se insertan en contextos urbanos gobernados por
dinamicas especulativas y coyunturas politicas inestables. Asi, la caracola puede leerse como
un artefacto espectral no solo por su apariencia y materialidad, sino también por su estatus
suspendido entre lo publico, la arquitectura y el monumento fallido. Es un objeto

que invoca una vision futurista del espacio publico, pero que hoy se presenta como una ruina
anticipada de los ideales formales de la arquitectura de autor, reflejo de las tensiones entre la
arquitectura insignia y la experiencia de la ciudad postindustrial.

El Parque de la Relajacion como artefacto espectral

El caso de estudio del Parque de la Relajacion permite reflexionar sobre las tensiones entre
arquitectura, economia y politica urbana que caracterizaron la Espaiia de principios del siglo
XXI. Mas alla de su condicion de proyecto inconcluso, el complejo ejemplifica la logica de un
urbanismo que subordind el valor del uso al valor de la imagen, donde la arquitectura operaba
como instrumento de marketing territorial y no como mecanismo social y duradero. El caso
de Torrevieja no es aislado, pues proyectos como el CREAA de Alcorcon, el aeropuerto de
Castelldn, el Palacio de Congresos de Oviedo o la Ciudad de la Cultura de Galicia revelan

una misma dindmica: la creacion de infraestructuras sobredimensionadas cuyo principal
motor fue la visibilidad politica y mediatica, mas que la viabilidad econémica o social. Estas
arquitecturas, hoy infrautilizadas o en desuso, componen un paisaje de espectros urbanos que
testimonia la fragilidad del paradigma de la espectacularidad en la era postindustrial.

En el caso del Parque de la Relajacion de Torrevieja, la fragilidad del programa funcional, la
dependencia de un contexto econémico especulativo y la ausencia de una demanda real por
parte de la ciudadania situaron al proyecto en una posiciéon de vulnerabilidad estructural.
Desde su gestacion, el Parque de la Relajacion estaba condicionado por una paradoja:
pretender representar con un icono arquitectonico una ciudad saturada de construcciones
genéricas, pero mediante un modelo importado y desvinculado de la cultura local. Esta
distancia entre ambicion simbdlica y realidad territorial es lo que consideramos que
convierte al proyecto en una ruina anunciada. En este sentido, el proyecto puede entenderse
como un “artefacto espectral”: una arquitectura que conserva la materialidad de un proyecto
iconico pero que ha perdido toda funcionalidad y sentido. Su presencia fisica remite a una
promesa incumplida, a un futuro que no llegd a materializarse. El concepto de artefacto
espectral se plantea aqui, mis que como una categoria estética, como una herramienta
critica para leer las huellas del fracaso en la ciudad postindustrial: espacios inertes que
condensan el deseo y el colapso de un modelo de desarrollo basado en el espectaculo.

Los artefactos espectrales representan esas arquitecturas que, ambiciosas en su forma,
estan vacias de funcion, por lo que su fracaso no reside solo en una deficiente gestion,

sino en una logica urbana que prioriza el espectaculo sobre la sustentabilidad. Entre sus
caracteristicas esenciales encontramos (1) una alta inversion inicial con retorno negativo

o nulo, (2) la desconexidén con el tejido urbano y sociocultural donde se implantan, (3) una
narrativa simbolica frustrada, (4) estética inacabada o de ruina, y (5) memoria persistente
de indefinicién y ausencia. [Fig. 09] El estudio del Parque de la Relajacién confirma que la
combinacién de una debilidad programatica, los sobrecostes de la obra y la desconexion con
las dindmicas urbanas y socioculturales de Torrevieja transformaron una propuesta de alto
valor formal en un objeto fantasmagorico. Por otro lado, su implantacion en unos terrenos
pertenecientes al Aambito de proteccidn de las lagunas salinas de La Mata y Torrevieja, y por lo
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Fig.07 y 08.

Frontal y trasera del
edificio en ruinas para el
Parque de la Relajacion,
coloquialmente conocido
como “La Caracola”.
Fotografias de la autora,
2024.
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tanto no urbanizables, lo sentenciaban a la incapacidad econémica y politica y al consecuente
abandono. Al mismo tiempo, la edificacién abandonada en forma de caracola persiste como
huella material de un deseo urbano frustrado, a modo de icono de la burbuja inmobiliaria
espafiola. Y es por esa estética de ruina que acttia como memoria del urbanismo especulativo
de principios del siglo XXI siendo testimonio palpable de la euforia constructiva de entonces.

Conclusiones

El andlisis del Parque de la Relajacién de Toyo Ito para Torrevieja permite comprender
como la arquitectura icdnica, cuando se inserta en contextos urbanos dominados por la
especulacion y la politica de la imagen, puede devenir en un artefacto espectral, simbolizando
la vulnerabilidad de un modelo de desarrollo urbano que ya no es sostenible. A través del
caso de estudio del Parque de la Relajacion podemos trazar la anatomia del auge y declive

de estos ‘artefactos’, entre la arquitectura global, la ambicién politica y las dinamicas
economicas locales. Es el presente ejemplo de la arquitectura inconclusa, simbolo de la

falta de planificacion urbana efectiva que ayude a la revitalizacion o a un nuevo crecimiento
ordenado de las ciudades. Lo que empezd como proyecto de alta visibilidad para la ciudad de
Torrevieja y para Toyo Ito en Espafa, acabd enfatizando un vacio urbano en una zona ya de
por si degradada en la periferia de la ciudad.

Asimismo, como caso de estudio ofrece varias lecciones sobre el desarrollo urbano, las
prioridades arquitectonicas y el equilibrio entre ambicién y practicidad. Los hallazgos
derivados del analisis del Parque de la Relajacion confirman la hipétesis de que las
arquitecturas que son concebidas bajo lalégica del espectaculo tienden a devenir en
artefactos espectrales cuando carecen de un programa definido, una relacion con las
dinamicas locales y de una planificacién econdémica sostenible a largo plazo. El caso de
Torrevieja ilustra cdémo un proyecto preconcebido como hito internacional termino, tras
sobrecostes y cambios politicos, integrandose en el paisaje urbano como una ruina material
y simbolica, representativa de un modelo de desarrollo urbanistico espafiol que priorizé la
visibilidad inmediata sobre la viabilidad a largo plazo. El proyecto de Toyo Ito, concebido
como punto de referencia de la promocion de marca de la ciudad de Torrevieja, ofreceria
un espectaculo arquitectonico y visual que no se corresponderia con el contexto climatico
o las demandas sociales de la ciudad alicantina. Pero, una vez construida la primera fase,

no podemos evitar cuestionar por qué no se propuso readaptar el proyecto para evitar la
ruina que se mantiene a duras penas hasta el dia de hoy. Y es que, mas alla de su condiciéon
de fracaso, el Parque de la Relajacion nos ofrece una oportunidad para reflexionar sobre la
posibilidad de reutilizar y resignificar este tipo de infraestructuras abandonadas. Su estudio
contribuye a reconocer las limitaciones del paradigma de la espectacularidad arquitecténica
y areivindicar la necesidad de proyectos mas atentos a su contexto. Desde esta perspectiva,
la nocién de artefacto espectral se propone no solo como una categoria critica, sino también
como una herramienta de lectura para el futuro de las ciudades contemporaneas.

Por ultimo, el caso del Parque de la Relajacion de Torrevieja permite leer criticamente la
herencia de un periodo de expansion inmobiliaria y turistica que ha dejado numerosas
huellas inconclusas en el territorio espafiol. La desconexién con el tejido urbano y

social de proyectos como el de Torrevieja facilito la propagacion de estos proyectos en
cualquier ciudad. Al reproducirse en Torrevieja como estrategia “comodin”, se difuminé

de antemano su valor simbolico de progreso para dar lugar al valor simbdlico de lo

ruinoso y fantasmagorico. Sin embargo, la identificacion de estos artefactos no debe
entenderse unicamente como diagnostico de fracaso, sino como oportunidad para plantear
la reutilizacién de unas infraestructuras utiles para la ciudadania. Comprender estas
arquitecturas no solo implica estudiarlas como ruinas, sino como sintomas de un modelo
urbano agotado. Su andlisis permite repensar la arquitectura desde la contingencia, la funcién
publica y la memoria critica del espacio construido. El estudio del Parque de la Relajacion

de Torrevieja permite problematizar el concepto de artefacto espectral por tratarse de una
“presencia arquitectonica”, y abre un campo fértil para la reflexion critica sobre la condicion
espectral de ciertas intervenciones contemporaneas en el espacio urbano, y en especial en las
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ciudades en estado de decrecimiento. Futuras investigaciones podrian explorar estrategias
de reprogramacion temporal, integracion de estas construcciones en redes culturales ya
activas, o la activaciéon comunitaria que resignifique las arquitecturas del espectaculo. En
este sentido, el artefacto espectral describe aquellas arquitecturas que, aun desprovistas
de uso o funcion, mantienen un aura de visibilidad y deseo, recordando las tensiones

entre modernidad, representacion y obsolescencia que tanto caracterizan a la ciudad

postindustrial.

El concepto de artefacto espectral permite, por tanto, leer criticamente la herencia de un
periodo de expansion inmobiliaria y turistica que ha dejado numerosas huellas inconclusas
en el territorio espafiol. El proyecto del Parque de la Relajacion no solo buscaba dar la
funcién de balneario de lodos, sino que pretendia posicionar a Torrevieja como un destino
sostenible de alto nivel. La eleccion para su disefio de un prestigioso arquitecto como

Toyo Ito también estaba intrinsecamente vinculada a objetivos de marketing y promociéon
turistica, inspirando la arquitectura de bienestar japonesa que tanto triunfaba en los

afios 2000. Con la intencién inicial de convertirse en simbolo de una nueva identidad y
prosperidad para Torrevieja, se pretendia atraer visitantes de mayor nivel adquisitivo,
inversores y quiza residentes permanentes con la promesa de ofrecer experiencias tinicas
y oportunidades laborales, de manera que todo ello contribuyese a dejar de lado su imagen
ligada al turismo de masas y los apartamentos del “Un, dos, tres”.
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